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Svatebni kocar

Slova, na které u€astnici hry vstavaji:

Pravy kan — kan, koné.

Levy kan — kan, koné.

Koé&i — ko€i, koné&, kocar.

Kral — kral, kralovsky, kocar.

Kralovna — kralovna, kralovsky, kocar.

Levé pfedni kolo — levé pfedni kolo, kola, pfedni kola, ko&ar, kameny.
Levé zadni kolo — levé zadni kolo, kola, zadni kola, ko¢ar, kameny.
Pravé predni kolo- pravé predni kolo, kola, pfedni kola, ko¢ar, kameny.
Pravé zadni kolo — pravé zadni kolo, kola, zadni kola, ko¢ar, kameny.

Kameny — ko&ar, kameny.



Cely text svatebni hry Kralovsky kocar:

Na jednom kralovském dvore Zil kral a kralovna. Tato kralovska dvojice si jednoho dne chtéla udélat
koCarem vyjizdku po kralovské obofe. Kral se zamilované podival kralovné do oci a fika: ,Kralovno
moje, moje kralovno nejkrasnéjsi, zavolej mi prosim kociho!

Kdyz koc€i dorazil pfed krale a pfed kralovnu, kral hned ko¢imu fika: ,Koci, pfichystej kocar na
projizdku! Koc¢i, hej koci, poslouchas mé?! Pfichystej ko¢ar, at muzeme s kralovnou vyrazit, jak se na
spravny kralovsky par patfi!“ Ko¢i ale stale myslel jenom na to, zda po posledni projizdce, ktera byla
samy kamen, dobfe spravil vSechna kola.

Koci probéhl okolo ko¢aru do staje, kde odvazal oba koné a zavedl je ke ko€aru. Kdyz pfivazoval
levého koné&, mrknutim oka zkontroloval pfedni kola. Snad jsou pfidélana stejné pevné, jako ta zadni
kola. Kral i kralovna vzdycky voli cestu pfes kameny, aby se nam nestalo nestésti, fikal si cestou do
staje pro pravého koné!

Kola vypadala v pofadku a tak koCi nechal krale i kralovnu nastoupit do ko¢aru. Koc&i zapraskal bicem
nad konmi a kralovsky kocar se rozjel. Snad jsou koné dobfe nakrmeni, pomyslela si kralovna,
abychom se pékné projeli. Kral byl spokojen. Pfed sebou koc€iho a oba koné. Vedle sebe kralovnu.

nez obvykle. Bicem to koCi ovéem urcité rychle spravi.

Koc&ar zrychloval a kralovsky par byl s jizdou koni hnanych ko&im spokojen. Jenze vjeli do zatacky!

V tom jeden kamen, druhy kamen, tfeti kdmen! Nejprve nadskocilo levé pfedni kolo, poté pravé predni
kolo a hned i levé zadni kolo s pravym zadnim kolem. Koné zafehtali, koCi zaupél a kral s kralovnou
vypadli z kocaru.

Nastésti se nic zlého nestalo. Pravy kan (o trochu chytfejSi nez levy kdr) zacal hned brzdit a pomohl
tak koCimu rozjety kralovsky ko€ar zastavit. Kral pomohl kralovné vstat a obofil se na koc&iho: ,Hej
koc¢i, nemohl si davat vétsi pozor na ty kameny!? Ted mame predni kola nadranc!” Ko&i pohotové
vyhrkl: ,| zadni kola jsou pry¢, krali!“ a ukazoval pfitom na pravé zadni kolo, které se koulelo kamsi do
dali. Levé zadni kolo lezelo tam, kde kocar prvné narazil do kamenu.

Takhle uz do kralovského dvora nedojedeme, prohlasil kral. Nechal odpfahnout oba koné
a s kralovnou na né naskocili. Ko€i musel za trest za kralem, kralovnou a kofimi pésky, protoze
kralovsky ko¢ar neuchranil od narazu kamen(. Snad jednou dojde az domu.

Zakladni rozestavéni ucastniku hry:
Levy ki a Pravy kan jsou v ¢ele koc¢aru.

Koé&i sedi hned za nimi.

Kral a Kralovna sedi za ko€im.

Levé predni kolo a Pravé pfedni kolo jsou umistény mezi ko¢iho a kralovsky par, jen jsou posunuty
vice do stran, tak jak by to bylo v realném kocaru.

Levé zadni kolo a Pravé zadni kolo jsou umistény za koCarem, v symetrické ose s pfednimi koly ve
vztahu ke kralovskému paru.

Kameny jsou po stranach mimo kocar ve vodorovné urovni kralovského paru.



Kralovsky koéar - rozestaveni svatebni hry




